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３次元照度計算ソフト３次元照度計算ソフト
【DIALux】ミニ・マニュアル

調光設定編調光設定編

このミニ・マニュアルでは、実際に作業
する際に役立つ情報を抜粋してご紹介し
ています。
一連の流れをご覧いただける【動画】操
作マニュアルを先にご覧いただくことを
お勧めいたします。



DIALuxではツリー内でソートができません。
(作成した順にしか並ばない)

整 「新規

ミニ・マニュアル

調光設定編

整理のために「新規照明器具配置」でフォ
ルダ分けをすると便利です。（任意）

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



コントロールグループは、
調光の系統を分ける作業になります。
※先の照明器具配置の整理とは関連しません

ミニ・マニュアル

調光設定編

名前を付けると整理

■照明器具配置

□照明器具配置の整理
名前を付けると整理
がしやすくなります。

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

右クリック

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



照明シーンは調光率や昼光などの設定を行い
シーンを作る作業です。
コントロールグループをシーンに追加します。

ミニ・マニュアル

調光設定編

名前を付けると整理

■照明器具配置

□照明器具配置の整理
名前を付けると整理
がしやすくなります。

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

右クリック

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



昼光要素や調光率を編集画面で
設定します。

ミニ・マニュアル

調光設定編

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



通常と同じように計算します。 ミニ・マニュアル

調光設定編

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



照明シーンは右クリックで
複製できます。
新しく作成したシーンに設定
行 先 ど

ミニ・マニュアル

調光設定編

を行い、先ほどと同じように
計算します。

※ここでは夜のシーン（昼光率を考慮
しない）を作成しています。

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正
右クリック

□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



ミニ・マニュアル

調光設定編

複数の照明シーンは右クリックメニュー
「照明シーンをCADに使用」でビューを
切り替え出来ます

■照明器具配置

□照明器具配置の整理
切り替え出来ます。 ■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

右クリック

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



コントロールグループを修正する場合
は一旦削除し、もう一度コントロール
グループに新規作成(もしくは追加)し

ミニ・マニュアル

調光設定編

ます。

※削除しないで修正することも可能ですが、
作業が細かくわかりづらいので、この方法
をお勧めします。

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



新規作成したり、変更を加えた(追加
など)コントロールグループは忘れず
に照明シーンに追加します。

ミニ・マニュアル

調光設定編

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



配灯を修正した場合の注意点です。
まずは写真のような線配灯を編集して
増灯してみます。

ミニ・マニュアル

調光設定編

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する

□コントロールグループに追加



ミニ・マニュアル

調光設定編

■照明器具配置

□照明器具配置の整理

■コントロールグループ(基本)

□コントロールグループの作成

■照明シーン(基本)

□照明シーンの作成

コントロ ルグル プを選んでみると

□照明シーンの作成

□照明シーンの設定

■計算

■照明シーン(編集)

コントロールグループを選んでみると
増灯分が含まれていないことがわかり
ます。

このように一灯でも配灯を追加したら

□照明シーンの複製

□ビューの切り替え

■コントロールグループ(編集)

□コントロールグループの修正
忘れずにコントロールグループに追加
しなおしましょう。

※すでにコントロールグループに追加されて
いる照明器具配置を一緒に追加することに

□コントロ ルグル プの修正

□照明シーンへの追加

■配灯修正した場合の注意点

□配灯を変更する照明器具 置 緒 加
なりますが、重複して登録されることはあ
りません。

※この場合、
コントロールグループ自体は照明シーンに
はすでに登録されている状態のため 照明

□コントロールグループに追加

はすでに登録されている状態のため、照明
シーンに再度追加する必要はありません。


